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BESLUT SB 241/06
2006-04-05 Dnr: 1331/05-20
SAKEN
Kontroll, SVT2, 2005-11-28, inslag om nya dataspel; fraga om otillborligt
gynnande
BESLUT

Ett av inslagen falls. Granskningsndmnden anser att det innebar ett
otillborligt gynnande av kommersiella intressen.

AVGIFT

Namnden beslutar att ansdka hos lansratten om att Sveriges Television ska
betala en sarskild avgift.

INSLAGEN

Kontroll &r en programserie som handlar om TV- och dataspel. Program-
met den 28 november 2005 inleddes med ett sju minuter langt inslag om
de nya spelen Ratchet: Gladiator och Sly 3. Smakprov ur spelen visades
och foretradare for de foretag som utvecklat spelen beskrev vad som var
nytt med dem. Den person som representerade Ratchet: Gladiator sa bl.a.
foljande: ”Man kan ta sig upp genom fem klasser, fran Marauder upp till
Liberator. Och arsenalen kan skraddarsys, vilket &r haftigt. Det géller inte
att skjuta sig fram genom ett spel utan att bli ett med upplevelsen, vilket
man blir i Gladiator. Spelet & mycket varierat, med samarbetsldgen och
stddrobotar som foljer en, vilket ar haftigt. [...] Det ar en galax dar vad
som helst kan h&dnda och dar det h&dnder i en mycket storre skala &n man
forvantar sig. Och det gor det bade spannande och riktigt kul.” Represen-
tanten for det andra spelet sa bl.a: 1 Sly 3 har vi var egen stil, vara fans
kommer att kdnna igen sig. Dessutom la vi till spelbara karaktérer, mini-
spel, 3D, flerspelarldage. Allt sadant vara fans bad om efter Sly 2. Vi &r
mycket stolta 6ver var prisbelonta stil och ville inte forandra den for
mycket.” De aktuella spelen recenserades darefter av en medverkande
expert i studion. Hon var mycket positiv till bada spelen och gav dem
betyget fyra av fem.
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Senare i programmet féljde ett inslag om Microsofts nya spelkonsol

Xbox 360, som skulle borja saljas i Sverige nagra dagar senare. Inslaget
utgjordes av en intervju med upphovsmannen Jay Allard som berattade
om Xboxens design och tekniska finesser. Han sa bl.a: ”Xbox 360 &r i
grunden ett extremt spelsystem. Det ar varldens mest avancerade spel-
konsol. Med de mojligheter den har blir den framtidens mest kraftfulla
spelkonsol, trots att vi ar forst. Vi har massor av sportspel, racingspel, spel
som Kameo... Vi kommer att ha minst 15 Live Arcade-spel till julhelgen.
Och alla kan spelas i vardagsrummet av hela familjen. [...] FOr de inbitna
spelarna &r det en fantastisk konsol och mediaspelare. For vanliga spelare
ar det en framtidssaker mediaspelare och konsol. Vart engagemang i att
forbattra systemet gor det till en vinnare. Det ar en saker investering.
Xbox 360 har véarldens basta spelutvecklare, véarldens mest engagerade
spelutgivare och den bésta mediaupplevelsen.” Programledaren sa efter
intervjun: "Nésta vecka sa slapps Xbox 360 och da far vi vil se i fall
grabben har ratt eller inte.” Under det ca fem minuter langa inslaget
visades narbilder pa Xbox 360 under sammanlagt ca en minut. Dessutom
visades bilder pa utstallningsmontrar med Xboxar i olika utféranden under
ca 45 sekunder.

ANMALAN
Anmalaren anser att inslaget om Xbox 360 var ren reklam.

PROGRAMFORETAGETS YTTRANDE

Sveriges Television (SVT) anser att programmet inte strider mot férbudet
mot otillborligt kommersiellt gynnande och anfér bl.a. féljande.

Kontroll & SVT:s program om TV- och dataspel, dar tittarna ska hallas
informerade om det senaste inom spelvarlden. Programmet ar en mot-
svarighet till program om filmer, bécker och musik dar intervjuer med
forfattare, regissorer m.fl. som ar aktuella med nya produkter ges ett
betydande utrymme. Spelutvecklarna i det aktuella programmet bor kunna
jamstallas med kreatorer inom andra omraden. Att forst visa ett avsnitt ur
spelet, lata kreatoren beratta om detta samt darefter lata recensenterna gora
en sjalvstandig beddmning av spelet ar den programform som Kontroll,

i likhet med manga andra kulturbevakande program, arbetar med. Tittarna
torde vara vél fortrogna med programformen och det gynnande som upp-
statt uppvags, enligt SVT:s uppfattning, av ett betydande informations-
och underhallningsintresse.

Marknaden for spelkonsoler domineras av tre stora aktorer; Sony
(Playstation), Microsoft (Xbox) och Nintendo. Nér den nya konsolen
Xbox 360 skulle slappas pa marknaden var det en av arets absolut storsta
handelser i spelvarlden. Det var alltsa journalistiskt motiverat att 4gna
betydande programtid at konsolen, da intresset var mycket stort. Redak-
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tionen har ocksa varit noga med att forsoka behandla alla stora "teknik-
slapp” fran de tre huvudaktorerna sa likvardigt som mojligt vad galler
programutrymme. Redaktionens ambition &r att gora presentationerna
och intervjuerna med spelutvecklarna i samma program som recensio-
nerna, sa att tittarna far en helhetsbild och samtidig bedémning av de

nya spelen och konsolerna. Nér det géller Xbox 360 var detta inte mojligt.
Redaktionen hade tillféalle att intervjua spelutvecklaren Jay Allard under
en stor massa i Amsterdam ett antal veckor innan redaktionen hade
mojlighet att testa sjalva konsolen. Precis som i filmbranschen fick alla
journalister traffa spelutvecklaren samtidigt vid en presskonferens pa
massan, och mojligheterna att stéalla egna fragor var begréansad. | likhet
med 6vrig bevakning inom kultur- och nojesvérlden maste SVT dven inom
detta omrade ha majlighet att hantera nyheter, for att i ett senare skede
granska och recensera desamma. SVT vill understryka att programledaren
i sin avannons markerade att Jay Allard talat ensidigt for sin sak och att
intervjun skulle f6ljas upp i ndsta program. | ndstkommande program
hade Kontrolls recensenter valt att recensera ett antal spel till Xbox 360,
och de uttryckte aven sina asikter om den da testade konsolen.

AKTUELLA BESTAMMELSER

Ett program som inte ar reklam far inte pa ett otillborligt satt gynna
kommersiella intressen (6 kap. 4 § radio- och TV-lagen). Enligt Gransk-
ningsnamndens praxis ar ett gynnande av ett kommersiellt intresse otill-
borligt, om det inte kan motiveras av nagot informations- eller under-
hallningsintresse.

Vid overtradelser av bestdmmelser och villkor om annonser, sponsring och
otillborligt gynnande av kommersiella intressen kan Granskningsndmnden
ansoka hos lansréatten om att programforetaget ska betala en sérskild avgift
(10 kap. 5 § och 12 kap. 4 8 radio- och TV-lagen).

GRANSKNINGSNAMNDENS BEDOMNING

Det finns naturligtvis ett betydande informations- och underhallningsvarde
I inslag som uppmarksammar nya TV- och dataspel. Det inledande insla-
get om spelen Ratchet: Gladidator och Sly 3 innehdll visserligen en rad
positiva omdomen om dessa spel, men Granskningsndmnden anser inte
att det gynnande som uppkom gick utéver vad som kan godtas i ett konsu-
mentupplysande sammanhang. Inslaget med Jay Allard med dari ingaende
exponering av spelkonsolen Xbox 360 framstod emellertid som ett rent
marknadsforingsinslag och innebar enligt ndmndens mening ett gynnande
av Xbox 360 som gick utéver vad som kan accepteras med héansyn till
informations- och underhallningsintresset. Inslaget strider darfor mot
bestdmmelsen i 6 kap. 4 § radio- och TV-lagen.
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N&mnden kommer att ansdka hos lansratten om att Sveriges Television
ska betala en sérskild avgift.

Detta beslut har fattats av Johan Munck, Lena Adelsohn Liljeroth,
Annika Ahnberg, Géran Schader, Jan-Erik Billinger och Pia Brandelius
efter foredragning av Eva Tetzell.

Pa Granskningsnamndens véagnar

Johan Munck

Eva Tetzell

Detta ar en elektronisk kopia av beslutet. Namnunderskrifter finns pé originalhandlingen som forvaras hos namnden.



